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新課綱核心素養的概念

• 能力：包含概念/知識（concept / knowledge）
、認知運作（cognitive process） 和實作技能（
skill），彼此交互影響。

• 全人教育目標：能力的培養→態度的建立→行為習
慣的養成

（了解正確跑步方式→體認跑步對健康的重要→每
周定期跑步健身）
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• 108課綱茲以「核心素養」做為課程發展之主軸，希望培養學生具備適應現在生活及面對未
來挑戰的知識、能力與態度。

• 核心素養再細緻化：應包含能力、態度、行為習慣三大成分，並期待學生能將這些素養實
踐於生活中的自我、人際與社會參與各層面。



實踐於生活中：核心素養三面九項
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具備善用科技、資訊與各類媒體
之能力，培養相關倫理及媒體識
讀的素養，俾能分析、思辨、批
判人與科技、資訊及媒體之關係。許多實踐於生活中的核

心素養(紅色字)都不容
易用紙筆測驗來評量，
但電腦化測驗可以提供
協助。



參考國際大型教育調查研究對素養的評量

 IEA系統

 TIMSS(數學、科學)

 PIRLS(閱讀[一般閱讀與數位閱讀])

 ICCS(國際公民)

 ICILS(電腦與資訊)

 OECD系統

 PISA(閱讀、數學、科學、其他附加)

 TALIS(教學與學習)*

 PIAAC(閱讀、數感、資訊環境下問題解決)*

*上述紅色部分皆發展成電腦化測驗系統來進行評量



數學素養範例試題：
存款模擬

國際大型教育調查研究對素養的評量



閱讀素養範例試題：
家禽論壇

 擷取出重要概念，判斷概念
(或不同言論)間的關聯性，
分析概念異同，或說明理由。

國際大型教育調查研究對素養的評量



科學素養範例試題：
永續的養殖漁業

國際大型教育調查研究對素養的評量



素養導向數位評量計畫(109/8~111/7)

 落實108課綱核心素養的理念與目標，以多元的方式來評量學生的學習表現。

 紙筆測驗無法滿足所有評量需求，應加入適合於課綱目標的數位評量工具。

 108課綱強調具備善用科技資訊的相關能力，以及使用科技資訊來進行分

析、思辨與批判等各項解決問題的能力。

 本計畫將研發與推廣素養導向數位評量工具，初期先結合現有的幾項素養導

向數位評量工具，並邀請教師在教學現場使用這些數位評量工具，以了解其

效能與限制，未來再根據需求，研發符合課綱需求但目前尚缺乏的數位化評

量工具。



素養導向數位評量計畫
 109學年度推廣的對象

對數位評量工具感興趣的普通型、技術型、綜合型高中教師

彙整現有的素養導向數位評量工具建立單一入口網，讓各領域教師能找到適合的數位

化評量工具，包含普通型高中語文、數學、自然科學、科技、藝術領域…等，也適用技

術型高中，例如機械群科、電機與電子群、土木與建築群、設計群、藝術群….等。

http://140.122.69.135:4567/index/index

素養導向標準本位數位評量

http://140.122.69.135:4567/index/index


素養導向數位評量計畫

 推廣試辦教師的任務

參加素養導向數位評量工具推廣研習會

到素養導向標準本位數位評量網站建立帳號

建立教師帳號 網站：http://140.122.69.135:4567/index

使用適合的素養導向數位評量工具，依學習內容與學習表現設計試題

將試題放到素養導向數位評量系統上

上傳學生資料，準備施測

借用電腦教室，對學生施測並進行評分(若無法自動評分)

從學生的評量結果了解學生學習情況，進行課程檢討與精進



Research Center for Psychological and Educational Testing

素養導向數位評量工具介紹



素養導向數位評量工具現階段統整介紹

 國內測驗平台

概念構圖測驗

科學推理能力測驗

創造力測驗

想像力測驗

 Zuvio IRS

數學素養導向互動試題(因材網)

 國外測驗平台

Quizizz

Geogebra



數位評量工具之適合領域對照表



概念構圖測驗

 概念構圖測驗是讓學生閱讀題材後，辨別出題材中的重要概念，進行組織、分析，進而描繪出概念
間的階層與連結關係。

 教師可藉由概念構圖測驗來評量學生的閱讀素養，也可用於單元後，要求學生將所習得的概念、概
念間的關係以圖示來呈現，藉此診斷學生的學習狀況。

 步驟：教師選擇題材 → 教師描繪該題材的概念圖 → 教師向學生概念構圖的評量方式
→ 學生進入系統閱讀題材 → 學生描繪概念圖 → 教師評分

 與108課綱的關聯：
系統思考與解決問題：透過概念構圖的過程，加強學生認知的系統性思考、統整與重組資訊
的能力，使學生將所學知識與過去已有的相關知識重新做連結，對於相關知識產生全面性的
瞭解。
符號運用與溝通表達：透過概念構圖的操作，學生將知識彙整成具有階層排序和關係的圖示，
並透過直線或箭頭符號，說明資料之聯結關係，以增進學生利用各種符號進行互動的能力。



概念構圖測驗(教師端)

命題頁面 評分頁面新增圖片



概念構圖測驗(學生端)

觀看試題 作答頁面



想像力測驗
 以概念構圖為基礎、語文形式為媒介評估想像力。

 第一大題為擴散想像測驗，例如，要求受測者在一定時間之內，盡可能寫出一千年後地球生活環
境可能的樣貌。

 第二大題為關聯想像測驗，例如，要求受測者針對上述環境寫出未來交通工具需具備的相關功能，
並持續延伸想像出可能的樣態以及相關細節。

 測驗主要目的在於測量擴散想像、關聯想像、延伸想像三個向度的想像思考能力，以電腦自動計分
加上人工評分，分別計算三個向度的得分。

 與108課綱的關聯
• 108課綱的科技領域：設計思考的學習表現在引導學生從生活中的需求中去設計與製作有用及適

用的物 品，並在設計與製作的過程中，學習從嘗試錯誤以至系統性思考。
• 設計與製作：透過想像力測驗，先實際活動引導學生進行創意發想，例如以聯想法、腦力激盪

等方式進行擴散想像、關聯想像、延伸想像，最後在整合出設計的物品或繪製成圖。科 S-U-A3：
善用科技資源規劃、執行、 反思及創新，解決情境中 的問題，進而精進科技專 題的製作品質。



實踐於生活中：核心素養三面九項
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想像力測驗
 以概念構圖為基礎、語文形式為媒介評估想像力。

 第一大題為擴散想像測驗，例如，要求受測者在一定時間之內，盡可能寫出一千年後地球生活環
境可能的樣貌。

 第二大題為關聯想像測驗，例如，要求受測者針對上述環境寫出未來交通工具需具備的相關功能，
並持續延伸想像出可能的樣態以及相關細節。

 測驗主要目的在於測量擴散想像、關聯想像、延伸想像三個向度的想像思考能力，以電腦自動計分
加上人工評分，分別計算三個向度的得分。

 與108課綱的關聯
• 108課綱的科技領域：設計思考的學習表現在引導學生從生活中的需求中去設計與製作有用及適

用的物 品，並在設計與製作的過程中，學習從嘗試錯誤以至系統性思考。
• 設計與製作：透過想像力測驗，先實際活動引導學生進行創意發想，例如以聯想法、腦力激盪

等方式進行擴散想像、關聯想像、延伸想像，最後在整合出設計的物品或繪製成圖。科 S-U-A3：
善用科技資源規劃、執行、 反思及創新，解決情境中 的問題，進而精進科技專 題的製作品質。



想像力測驗(教師端)

命題頁面

評閱介面

時間設定



Geogebra

 GeoGebra為一動態幾何軟體，利用動態即時呈現的功能，能讓學生進行描繪幾何圖形、平移、旋轉、

數值模擬…等操作。GeoGebra提供網路平台供教師存放動態幾何資源，並能藉此平台設計活動，進

行互動式的教學與評量。

 教師可利用Geogebra事先設計互動式試題，藉此評量學生的數學素養。

 步驟：教師課前命題 → 教師課前組卷 → 在課堂中將連結提供給學生作答

→ 學生進入網址作答 → 教師即時觀看學生作答情況

 與108課綱的關聯
• 數學：培養使用工具，運用於數學程序及解決問題的正確態度；具備正確使用計算機和電腦軟體以增

進學習的素養，包含知道其適用性與限制、認識其與數學知識的輔成價值，並能用以執行數學程序。
• 自然科學：各學習階段應重視並貫徹「探究與實作」的精神與方法，提供學生統整的學習經驗，並強

調跨領域/科目間的整合。
符合數學領域、自然科學領域核心素養具體內涵( S-U-A2、 S-U-A3、 S-U-B1、 S-U-B2)系統思考
與解決問題、規劃執行與創新應變、符號運用與溝通表達、科技資訊與媒體素養



Geogebra(教師端)

命題頁面

編寫試題

題組選文



設計互動元件 作答情況

Geogebra(教師端)



作答頁面

互動操作

選擇題組

Geogebra(學生端)



數學素養導向互動試題 (因材網)

 國、高中階段數學領域互動式評量試題，透過多媒體介面之呈現，連結抽象數學概念與實務應用，同
時藉由電腦之使用，培養學生使用資訊工具解決問題之素養。

 僅可用於施測，教師可藉由數學素養導向互動試題來瞭解學生的數學素養，但無法讓教師配合教學進
度自行命題。

 步驟：學生登入因材網 → 點選「學科素養+運算思維」 →  學生作答 → 送出
→ 作答回饋

 因材網：https://adl.edu.tw/

 與108課綱的關聯

 以互動式試題設計來進行探究推論、電腦模擬…等，試題以真實世界的情境脈絡鋪成，藉此來進
行數學推理、並應用、詮釋數學以解決問題能力。

 符合數學領域核心素養具體內涵( S-U-A2、 S-U-A3、 S-U-B1、 S-U-B2)
 系統思考與解決問題、符號運用與溝通表達、科技資訊與媒體素養

https://adl.edu.tw/


數學素養導向互動試題

互動試題 作答頁面

作答回饋



110年數位評量工具命題實作工作坊

 命題實作工作坊

 提升教師使用數位評量工具進行素養導向評量的能力

 協助教師使用數位評量工具發展數位試題

 工作坊辦理時間 :

 國中教師

 北區：110年3月22日、中區： 110年3月23日

 南區： 110年3月24日、東區： 110年3月26日

 聯絡人資訊: (02)2366-1253 #17 江小姐

 高中教師

 北區：110年4月8日、中區： 110年4月13日

 南區： 110年4月15日、東區： 110年4月20日

 聯絡人資訊: (02)2366-1253 #17 江小姐 普高、技高報名用QR Code

國中報名用QR Code



總結

 與高中、高職優質化計畫合作，協助在普高與技高推動符合新課綱、

也適應目前國際趨勢的數位化評量

教師的數位化評量命題訓練

學生的電腦化測驗施測

貼近新課綱與現場教學需求的新題型開發



Research Center for Psychological and Educational Testing

素養導向標準本位數位評量 http://140.122.69.135:4567/index/index

http://140.122.69.135:4567/index/index

